                                                                                                                      MAPA FUNCIONAL

AREA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA   ASIGNATURA  TECNOLOGÍA      UNIDAD NÚMERO UNO       TIEMPO 10 HORAS        GRADO: SEXTO
FUNCION BASICA  (Estándar del área)  Analizo y expongo razones por las cuales la evolución de técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la fabricación de artefactos y sistemas tecnológicos a lo largo de la historia. 
UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)  Explico los avances realizados tecnológicos logrados por nuestros antepasados en procura de mejorar su calidad de vida.
	PROPOSITO CLAVE

(SUBFUNCION)

Competencia
	Categoría de la C. L. G
	(Grupo de la competencia)
	SUBFUNCIONES

(elementos de la Competencia)

	Identifico y valoro los avances  tecnológicos logrados por nuestros antepasados en procura de mejorar su calidad de vida.

	INTERPERSONALES

INTELECTUALES

TECNOLOGICAS


	Adaptación al cambio

Toma de decisiones

Creatividad

Solución de problemas

Atención

 Memoria

Concentración

Comunicación

Trabajo en equipo

Manejo de conflictos


	· Identifico y diferencio los términos que se relacionen con la tecnología.

· Analizo y reflexiono los temas que afectan a la sociedad y buscar la relación con la tecnología desde lo ético y tecnológico.

· Reconozco y caracterizo la evolución técnica de la bicicleta en el trascurrir de la historia.

· Reconozco los procesos evolutivos que ha tenido las estructuras en la historia de la humanidad.

- Realizo representaciones gráficas de mis ideas y diseños.

Presento trabajos en forma completa y puntual y acato las normas de clase.


TABLA DE SABERES

DESARROLLO METODOLOGICO
	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRANSVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	Instrumentos.
Herramientas.
Diseño.
Tecnología.
Tecnología y sociedad.
Tecnología y ética.
Evolución de la bicicleta.
Acotación.
Historia de la estructuras.

	Me adapto al cambio siguiendo procesos y recomendaciones dadas en el manejo de las herramientas y diseños.
Conceptualizo las relaciones que existen entre tecnología, sociedad y ética.
Realizo  creativas actividades que promueven mi familiarización con el recurso tecnológico  

Realizo  actividades para entender la evolución de la bicicleta en el desarrollo tecnológico de la época y de la actualidad.

	Trabajando en equipo valoro la importancia de los artefactos tecnológicos inventados por nuestros antepasados en el mejoramiento de su calidad de vida y el desarrollo de la ciencia.

	Proyecto de educación sexual: Normas para prevenir enfermedades y medicinas naturales usadas por los antepasados.
TIEMPO LIBRE: las características de la bicicleta y su buen uso.

	Explicaciones grupales e individuales.
Desarrollo de la guía de trabajo en pequeños grupos.
Demostraciones.
Practicas grupales e individuales.
Consultas grupales e individuales.
Dialogo sobre las ventajas y avances de la ciencia gracias a la invención de ciertos objetos en el pasado.
Debate.
Dialogo.
Exposiciones personales y grupales.

	Talleres.
Internet.
Libro guía de tecnología.
 Software interactivo.



SISTEMA DE EVALUACION
	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales

Se demuestra la CLG
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)

(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO

(SABER HACER)

(Procedimental)

	Identifico  aspectos históricos y uso adecuadamente  de los artefactos tecnológicos más comunes inventados en el pasado  siendo capaz de hacer representaciones con materiales didácticos sobre ellos.

	En el desarrollo de cada una de clases pongo en práctica las recomendaciones y las explicaciones dadas desarrollando los talleres de una manera sobresaliente.


	Mediante la elaboración de modelos en diferentes materiales explico las características y la evolución histórica de algunos de los artefactos tecnológicos creados en el pasado.
	En las diferentes prácticas individuales y grupales muestro entusiasmo e interés en desarrollar actividades que conlleven a mi concientización y valoración.
	Trabajando en equipo construyo modelos tecnológicos que me permitan comprender la importancia de los artefactos tecnológicos inventados para el desarrollo de la ciencia.



MAPA FUNCIONAL

AREA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA   ASIGNATURA  TECNOLOGÍA      UNIDAD NÚMERO DOS      TIEMPO 10 HORAS        GRADO: SEXTO 

FUNCION BASICA  (Estándar del área)  Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura.
UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)  Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnológicos en la solución de problemas y satisfacción de necesidades.
	PROPOSITO CLAVE

(SUBFUNCION)

Competencia
	Categoría de la C. L. G
	(Grupo de la competencia)
	SUBFUNCIONES

(elementos de la Competencia)

	Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno y mediante diferentes medios sobre la historia de la radio.

	INTERPERSONALES

INTELECTUALES

TECNOLOGICAS

PERSONALES


	Adaptación al cambio.
Toma de decisiones.
Creatividad.
Solución de problemas.
Atención.
 Memoria.
Concentración.
Comunicación.
Trabajo en equipo.
Manejo de conflictos.

	· Valoro la importancia de conocer el método científico como el principio para adquirir conocimiento en forma colectiva y autónoma.

· Reconozco y caracterizo las etapas en las que se desarrolló la radio.

- Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnológicos en la solución de problemas y satisfacción de necesidades.

· Caracterizo las estructuras de diferentes materiales.

· Utilizo apropiadamente mecanismos y máquinas simples en proyectos y maquetas.

· Elaboro tablas sobre conversión de unidades de longitud, masa y tiempo con mi equipo de trabajo.

Presento trabajos en forma completa y puntual relacionados con las estructuras.


TABLA DE SABERES

DESARROLLO METODOLOGICO
	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRANSVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	· Procesos.
· Artefactos

· El método científico.
· Evolución de la radio.
· Conversión de unidades de longitud, masa y tiempo.

· Aplicaciones de la medición de longitud, masa y tiempo de la vida cotidiana.

· Características de las estructuras.
· Estructuras de papel.

· Estructuras de madera.
	· Utilizo la regla, el metro, la balanza y el reloj con una adecuada concentración, y así tomar decisiones acertadas en la construcción de modelos o artefactos con medidas solicitadas.
· Coloco en práctica el Método científico en mi quehacer diario de investigador, para comprobar las situaciones problémicas que surjan.
· Caracterizo las estructuras que hay en mí alrededor.

· Realizo una exposición con detalles sobre la evolución de la radio.
	Gestiono información de diferentes medios acerca de los procesos y artefactos.
Participo activamente en los ejercicios propuestos en clase demostrando un adecuado nivel de concentración en las tareas asignadas.

	PRAE:

Los descubrimientos a favor de la tierra.
EDUCACIÓN SEXUALIDAD:

El cuerpo en permanente formación de un adolescente.

	Explicaciones grupales e individuales.
Desarrollo de la guía de trabajo en pequeños grupos.
Demostraciones.
Practicas grupales e individuales.
Consultas grupales e individuales.
Dialogo sobre las ventajas y avances de la ciencia gracias a la invención de ciertos objetos en el pasado.

Debate.
Dialogo.
Exposiciones personales y grupales.

	Talleres.
Cuadernos.
Tablero.
Marcadores.
Computadores.
Internet.
Libro guía de 

Tecnología.



SISTEMA DE EVALUACION

	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales

Se demuestra la CLG
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)

(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO

(SABER HACER)

(Procedimental)

	Recolecto información sobre la evolución de la radio utilizando diversos recursos entre ellos el Internet.


	Pongo a prueba mis conocimientos en evaluaciones.

Entrego trabajos sobre las consultas propuestas.

Doy explicaciones claras y precisas

Cuando construyo nuevas ideas utilizando la información recolectada.
	Realizo prácticas donde se evidencie el uso del Método científico.
	Hago un uso racional y consciente de la información gestionada y construyo nuevas ideas a partir de ella.
	Selecciono las fuentes de información, físicas o virtuales que puedo utilizar dependiendo de la información que deseo gestionar.



MAPA FUNCIONAL

AREA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA   ASIGNATURA  TECNOLOGÍA      UNIDAD NÚMERO TRES     TIEMPO 10 HORAS        GRADO: SEXTO 

FUNCION BASICA  (Estándar del área)  Reconozco principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)  Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubico y explico en su contexto histórico.
	PROPOSITO CLAVE

(SUBFUNCION)

Competencia
	Categoría de la C. L. G
	(Grupo de la competencia)
	SUBFUNCIONES

(elementos de la Competencia)

	Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno y mediante diferentes medios sobre los descubrimientos científicos en la actualidad.

	INTERPERSONALES

INTELECTUALES

TECNOLOGICAS

PERSONALES


	Adaptación al cambio.

Toma de decisiones.

Creatividad.

Solución de problemas.

Atención.

 Memoria.

Concentración.

Comunicación.

Trabajo en equipo.

Manejo de conflictos.


	· Asumo una actitud crítica frente a los descubrimientos científicos y tecnológicos, resaltando como estas benefician a la humanidad.

- Valoro la importancia del acueducto en los procesos sociales en la historia de la humanidad.

- Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnológicos.

· Caracterizo los puentes según los diseños y estructuras.

Presento trabajos en forma completa y puntual relacionados con los puentes.


TABLA DE SABERES

DESARROLLO METODOLÓGICO

	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRANSVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	- Innovación

- Invención

- Descubrimientos científicos en la actualidad

- Evolución del acueducto (cómo llega el agua a nuestras casas)

- Historia de los puentes

- Características de los puentes

- Puentes destacados por su diseño

- Puentes y estructuras
	Pongo en práctica mi memoria y concentración al en el desarrollo de las diferentes prácticas

Realizo  creativas actividades que promueven mi familiarización con el recurso tecnológico  

Concentro mi atención cuando Utilizo el  Internet con los motores de búsqueda al consultar sobre la evolución del acueducto.
Organizo la información recolectada para realizar la caracterización de los diferentes tipos de puentes.

Presento proyectos que integre estructuras con algún tipo de puente.

	Gestiono información de diferentes medios acerca de los procesos y artefactos.

Participo activamente en los ejercicios propuestos en clase demostrando un adecuado nivel de concentración en las tareas asignadas.


	PRAE:

Uso del acueducto en la actualidad.

	Explicaciones grupales e individuales.
Desarrollo de la guía de trabajo en pequeños grupos.
Demostraciones.
Practicas grupales e individuales.
Consultas grupales e individuales.
Dialogo sobre las ventajas y avances de la ciencia gracias a la invención de ciertos objetos en el pasado.

Debate.
Dialogo.
Exposiciones personales y grupales.

	Talleres

Cuadernos

Computadores

Internet

Libro guía de 

tecnología




SISTEMA DE EVALUACION

	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales

Se demuestra la CLG
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)

(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO

(SABER HACER)

(Procedimental)

	Recolecto información sobre los descubrimientos científicos en la actualidad  utilizando diversos recursos entre ellos el Internet.


	Pongo a prueba mis conocimientos en evaluaciones.

Entrego trabajos sobre las consultas propuestas.

Doy explicaciones claras y precisas

Cuando construyo nuevas ideas utilizando la información recolectada.
	Teniendo en cuenta información gestionada identifico las características de los diferentes tipos de puentes.
	Hago un uso racional y consciente de la información gestionada y construyo nuevas ideas a partir de ella.
	Selecciono las fuentes de información, físicas o virtuales que puedo utilizar dependiendo de la información que deseo gestionar.



MAPA FUNCIONAL

AREA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA   ASIGNATURA  TECNOLOGÍA      UNIDAD NÚMERO CUATRO   TIEMPO 10 HORAS        GRADO: SEXTO 

FUNCION BASICA  (Estándar del área)  Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.
UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)  Reconozco y utilizo algunas formas de organización del trabajo para solucionar problemas con la ayuda de la tecnología.
	PROPOSITO CLAVE

(SUBFUNCION)

Competencia
	Categoría de la C. L. G
	(Grupo de la competencia)
	SUBFUNCIONES

(elementos de la Competencia)

	Utilizo diferentes  fuentes de información para obtener datos relevantes y confiables sobre la relación que existe entre tecnología, diseño, informática y ciencia.

	INTERPERSONALES

INTELECTUALES

TECNOLOGICAS

PERSONALES


	Adaptación al cambio.

Toma de decisiones.

Creatividad.

Solución de problemas.
Atención.

 Memoria.

Concentración.

Comunicación.

Trabajo en equipo.

Manejo de conflictos.

	- Identifico y caracterizo la relación que existe entre la ciencia, la tecnología y la informática.

- Valoro los aportes que ha tenido el papel en la historia de la humanidad.

- Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maquetas y prototipos.

- Utilizo las tecnologías de la información y la comunicación, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar información).

- Utilizo elementos de protección y normas de seguridad para la realización  de actividades y manipulación de herramientas y equipos.

- Presento trabajos en forma completa y puntual relacionada con mecanismos, motores y electrónica.


TABLA DE SABERES

DESARROLLO METODOLOGICO
	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRANSVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	· Tecnología y diseño

· Tecnología e informática

· Ciencia y tecnología

· Del árbol al papel 

· La historia de las cosas

· Medidas y conversiones

-    Historia de la madera. 

- Diseños con maderas
	Construyo creativamente modelos a escala de artefactos tecnológicos relacionados con los diferentes medios de transporte más comunes en nuestra sociedad.
Diseño algunos modelos tecnológicos que apoyan el desarrollo  de tareas y acciones.

	Gestiono información de diferentes medios acerca de los procesos y artefactos.

Participo activamente en los ejercicios propuestos en clase demostrando un adecuado nivel de concentración en las tareas asignadas.


	PRAE:

La reforestación

	Explicaciones grupales e individuales.
Desarrollo de la guía de trabajo en pequeños grupos.
Demostraciones.
Practicas grupales e individuales.
Consultas grupales e individuales.
Dialogo sobre las ventajas y avances de la ciencia gracias a la invención de ciertos objetos en el pasado.

Debate.
Dialogo.
Exposiciones personales y grupales.

	Talleres

Computadores

Internet

Libro guía de 

tecnología




SISTEMA DE EVALUACION
	CRITERIOS DE DESEMPEÑO 

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales

Se demuestra la CLG
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)

(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO

(SABER HACER)

(Procedimental)

	Construyo creativamente modelos tecnológicos de artefactos relacionados con la madera.

	Elaboro modelos tecnológicos teniendo en cuenta los componentes como parte de un sistema funcional.
	Diseño algunos modelos tecnológicos que apoyan mi aprendizaje escolar.
	Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas  y equipos que manipulo en la elaboración de modelos tecnológicos.
	Construir modelos de artefactos tecnológicos relacionados con la madera.


