MAPA FUNCIONAL
	ÁREA
	TECNOLOGIA E INFORMÁTICA
	UNIDAD
	UNO
	GRADO 
	PRIMERO


	FUNCIÓN BÁSICA (Estándar del área)
	Identifico las herramientas de estudio, su evolución a través del tiempo y procedencia.

	
	


	UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)
	Identifico la evolución y procedencia de las herramientas de estudio y los socializo a mis compañeros

	
	de grado.


	PROPÓSITO CLAVE (SUBFUNCIÓN) Competencia
	CATEGORIA DE LA C.L.G.
	(GRUPO DE LA COMPETENCIA)
	SUBFUNCIONES

(Elementos de la competencia)

	· Reconozco el origen, evolución y utilidad de mis herramientas de estudio, comunicando a mis compañeros de grado, tal conocimiento.
	· Interpersonales.

· Intelectuales.

· Tecnológicas.
	· Trabajo en equipo.

· Comunicación.

· Creatividad.

· Atención.

· Memoria.

· Usar herramientas informáticas.

· Identificar, transformar, innovar procedimientos.
	· Investigo el origen y la evolución de algunos elementos de estudio como el lápiz, cuaderno, borradores; socializando este conocimiento a mis compañeros.

· Identifico la función que cumplen cada una de las herramientas de estudio y hago una representación creativa de cada una de ellas.

· Muestro capacidad de liderazgo a la hora de socializar a mis compañeros la utilidad que nos brindan algunos elementos tecnológicos en función de nuestra vida.


TABLA DE SABERES

DESARROLLO METODOLÓGICO 

	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRASVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	Identificación de partes de los útiles y materiales escolares.

Uso adecuado de los útiles y materiales escolares.

Uso adecuado de los espacios y recursos del colegio.

Elementos para el estudio, alimentación, comunicación, empleados en el colegio.

Símbolos y señales de seguridad.


	· Utilizo de manera adecuada las diferentes herramientas tecnológicas en la realización de mis actividades escolares.
	· Hago un uso responsable de los diferentes elementos tecnológicos y le doy la función para lo cual fueron creados; comunico este trabajo a mis compañeros de grado.
	· Tiempo libre

· Prevención de desastres

(Buen uso de los elementos tecnológicos para prevenir accidentes).


	· Charlas continuas.

· Investigación con padres o libros.

· Socializaciones en clase.
	· Cartulinas.

· Colbón.

· Tijeras.


SISTEMA DE EVALUACIÓN

	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales se demuestra la C.L.G.
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)

(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO (SABER HACER) (Procedimental)

	· Identifico la función que cumplen las herramientas de estudio destacando su utilidad en la satisfacción de necesidades, trato de implementar nuevas transformaciones para mejorar su función.
	· Comprendo como fueron creados los elementos tecnológicos que se emplean en el aula, identificando con atención la materia prima y el proceso de su creación.
	· Reconozco el origen y la evolución de mis herramientas de estudio, proponiendo formas de innovar y mejorar la función que cumplen en nuestro medio.
	· Demuestro interés por conocer las herramientas tecnológicas y la función que cumplen en nuestro medio, transmito a mis compañeros este conocimiento.
	· Pongo en práctica mis conocimientos intelectuales a la hora de identificar, usar y transformar los elementos tecnológicos que se emplean en el aula.


MAPA FUNCIONAL
	ÁREA
	TECNOLOGIA E INFORMÁTICA 
	UNIDAD
	DOS
	GRADO 
	PRIMERO


	FUNCIÓN BÁSICA (Estándar del área)
	Indago cómo están construidos y cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.

	
	


	UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)
	Aumento e identifico en forma personal y grupal las diferentes necesidades que suple la tecnología.

	
	


	PROPÓSITO CLAVE (SUBFUNCIÓN) Competencia
	CATEGORIA DE LA C.L.G.
	(GRUPO DE LA COMPETENCIA)
	SUBFUNCIONES
(Elementos de la competencia)

	Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio, alimentación, comunicación, desplazamiento, entre otros).
	· Intelectuales.


	· Toma de decisiones.

· Creatividad.

· Solución de problemas.

· Atención, memoria, concentración.
	Identifico características de algunos artefactos y productos tecnológicos, utilizados en el entorno cercano para satisfacer necesidades.

	
	· Interpersonales.
	· Comunicación.

· Trabajo en equipo.

· Liderazgo.

· Manejo de conflictos.

· Capacidad de adaptación.
	

	
	· Tecnológicos.
	· Identificar, transformar.

· Innovar procedimientos.

· Usar herramientas informáticas.

· Crear, adaptar, apropiar, manejar, transferir tecnologías.
	Selecciono entre diversos artefactos disponibles los más adecuadas para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de utilización.


TABLA DE SABERES
DESARROLLO METODOLÓGICO 

	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRASVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	· Los electrodomésticos que se encuentran en el hogar.
· Evolución de los artefactos en el hogar.
· Características manuales y mecánicas de los artefactos en el hogar.
· Funciones de los artefactos del hogar.

	· Identifica los diferentes aparatos tecnológicos, según la función que cumple.
	· Realiza trabajos en grupo respetando la opinión del otro a la hora de resolver trabajos tecnológicos.
	· Tiempo libre
(Creación de modelos o maquetas tecnológicas)

· Medio ambiente 
(Instrumentos tecnológicos que afectan el medio ambiente).
	· Material concreto o real.

· Software infantil.

· Videos.
	· Material visual.
· Material de desecho.


SISTEMA DE EVALUACIÓN

	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales se demuestra la C.L.G.
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)
(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO (SABER HACER) (Procedimental)

	· Propone diferentes elementos tecnológicos a la hora de identificar necesidades básicas.
	· Identifica diferentes tipos de tecnología en beneficio de su vida práctica para la solución de problemas cotidianos.
	· Actúo de forma reflexiva a la hora de aplicar diferentes aparatos tecnológicos, teniendo en cuenta la importancia de su uso.
	· Demuestro interés y aceptación a la hora de identificar instrumentos tecnológicos.
	· Pongo en práctica mis conocimientos tecnológicos en la elaboración de modelos que permitan innovar y mejorar la utilidad de los instrumentos.


MAPA FUNCIONAL
	ÁREA
	TECNOLOGIA E INFORMÁTICA
	UNIDAD
	TRES 
	GRADO 
	PRIMERO


	FUNCIÓN BÁSICA (Estándar del área)
	Reconozco productos tecnológicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.

	
	


	UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)
	Identifico y valoro la función que cumple los medios de transporte en la cotidianidad.

	
	


	PROPÓSITO CLAVE (SUBFUNCIÓN) Competencia
	CATEGORIA DE LA C.L.G.
	(GRUPO DE LA COMPETENCIA)
	SUBFUNCIONES

(Elementos de la competencia)

	Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.
	· Tecnológicas.
· Intelectuales.
	· Identificar.
· Transformar.

· Crear.

· Elaborar modelos tecnológicos.

· Atención.

· Memoria.

· Solución de problemas.

· Concentración.
	· Explico la utilidad de objetos tecnológicos para la realización de actividades humanas (red para la pesca; rueda para el transporte,…). 

· Reconozco y utilizo algunos símbolos y señales de la vida cotidiana, particularmente los relacionados con la seguridad (tránsito, basuras, advertencias).

· Indago cómo están construidos y cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.


TABLA DE SABERES

DESARROLLO METODOLÓGICO 

	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRASVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	· Medios de transporte.

· Clasificación de los medios de transporte y su utilidad en la vida cotidiana.

· Evolución de los medios de transporte.

· Señales de tránsito, el semáforo.


	· Utilizo los conocimientos básicos de los diferentes medios de transporte para crear dibujos en paint.
· Elaboro un modelo hecho de cartón de algún medio de transporte con sus diferentes partes.
	· Hago un manejo adecuado y responsable de los materiales para la construcción del medio de transporte, teniendo en cuenta la función para lo cual fueron creadas.
	· Tiempo libre
(Desarrollo de  actividades lúdicas en el computador, dibujos en paint).
	· Visitas a la sala de sistemas.
· Charlas continuas de la función de los medios de transporte.


	· Cartón.
· Colbón.

· Tijeras.

· Hojas de block.

· Colores.


SISTEMA DE EVALUACIÓN

	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales se demuestra la C.L.G.
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)

(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO (SABER HACER) (Procedimental)

	· Conozco la importancia de la función que cumple los medios de transporte en la solución de problemas cotidianos.
	· Comprendo la función que cumple la tecnología como un elemento central para mejorar nuestras condiciones de vida transformando nuestro medio.
	· Reconozco e identifico la función que cumple un medio de transporte en la satisfacción de las necesidades cotidianas.
	· Demuestro interés por conocer nuevos avances tecnológicos, relacionados con los medios de transporte como una herramienta tecnológica que soluciona problemas cotidianos.
	· Manipulo con cierta propiedad algunas partes del computador en la elaboración y creación de dibujos y formas de Paint.



MAPA FUNCIONAL
	ÁREA
	TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA
	UNIDAD
	CUATRO 
	GRADO 
	PRIMERO


	FUNCIÓN BÁSICA (Estándar del área)
	Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente.

	
	


	UNIDAD DE COMPETENCIA (Objetivo de la unidad)
	Utilizo mi atención para reconocer el proceso de transformación que se da en los medios de comunicación. 

	
	


	PROPÓSITO CLAVE (SUBFUNCIÓN) Competencia
	CATEGORIA DE LA C.L.G.
	(GRUPO DE LA COMPETENCIA)
	SUBFUNCIONES

(Elementos de la competencia)

	Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas
	· Tecnológicas.
· Intelectuales.
	· Identificar, transformar, innovar procedimientos.
· Usar herramientas informáticas.
· Crear, adaptar, apropiar, manejar, transformar, tecnológicas.

· Toma de decisiones.

· Solución de problemas.

· Atención, memoria y concentración.
	· Describo semejanzas y diferencias que existen entre los productos de la tecnología que utilizaban mis bisabuelos, abuelos y padres con los que yo utilizo (transporte, comunicación, alimentación y hábitat).

· Reconozco la computadora como recurso de trabajo y comunicación y la utilizo en diferentes  actividades.

· Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnología a través de preguntas e intercambio de ideas.




TABLA DE SABERES

DESARROLLO METODOLÓGICO 

	SABER
	SABER HACER
	SER
	PROYECTOS TRASVERSALES

TEMAS
	ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
	RECURSOS

	· Elementos y funciones de la comunicación.

· Medios de comunicación.

· Expresión oral, escrita gráfica, gestual y virtual.

	· Realizo dibujos  sobre los medios de comunicación.
· Comprendo textos cortos.
· Modelo plastilina y arcilla.
· Manipulo títeres.
· Afianzo la pre escritura.

	· Comparto mis ideas en forma organizada.
· Escucho y respeto a los demás.
· Valoro el trabajo propio y de mis compañeros.
· Participo activamente en las actividades propuestas.
· Soy responsable y puntual en la entrega de trabajos.
	· Medio ambiente
(Cuidado del medio ambiente como una fuente de energía).
	· Videos o carteles de algunos medios de comunicación.
· Como hacer un títere.

· Socialización de experiencias en clase.


	· Humanos.
· Cartulina.

· Colores.

· Hojas de block.

· Cartón paja.


SISTEMA DE EVALUACIÓN

	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

o desempeños esperados
	RANGOS DE APLICACIÓN

o condiciones en las cuales se demuestra la C.L.G.
	EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO (SABER) Cognitiva
	EVIDENCIAS DE DESEMPEÑO (SABER SER)

(Actitudinal)
	EVIDENCIAS DE PRODUCTO (SABER HACER) (Procedimental)

	· Identifico los medios de comunicación como un adelanto tecnológico que brinda solución a problemas de la vida.
	· Reconozco como funciona un títere, en el momento de manipularlo y poder sacarle provecho.
	· Conozco el proceso mediante el cual se transforma tecnológicamente un medio de comunicación.
	· Cuido y respeto el medio ambiente como una fuente esencial para la transformación del papel  que da solución a problemas cotidianos demuestra esta actividad haciendo uso racional del agua en mi colegio y hogar.
	· Expongo y realizo una demostración en la cual se resuma el proceso de transformación de la elaboración del periódico como una de las herramientas de información.


